
	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

ゲームのさらなる情報は、右の QRコード　または
www.whatsyourgame.eu/games/nippon まで
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katz
テキストボックス
　明治時代の日本は、鎖国状態で封建社会だった国家に、西洋化をもたらすことになりました。帝国は、諸外国に使者を送り、西洋から技術者や学者を招き、鉄道のネットワークを構築し、格段に速い産業革命を実現しています。国家と天皇は偉大な４つの、巨大きな力と国内の経済力を超えるほどの大きな影響力を持って頭角を現した巨大複合企業の支援を頼りにしています。これらは、財閥と呼ばれ、明治天皇への影響や日本の運命への重要性は非常に高いものがあります。
　ニッポンでは、プレイヤーは財閥をコントロールして、新しい産業へ投資をしたり、技術知識を向上させたり、製品を海外へ輸出したり、国内でのニーズを積極的に満たしたり、日本の高速な工業化の時代への影響力や支配力を高めたりしていくことによって網の目のようにネットワークを広げます。大財閥の基盤は、伝統的な絹織物でしたが、すぐ複合化された企業として影響力と支配力を高め世界での新しい産業の時代の中で、互いに密接なつながりをもった複雑な企業構造を作り上げていきます。
　ゲームに勝つために、プレイヤーは日本列島で最も影響力を得るために、どこに投資したらよいのかを慎重に選択する必要があります。すべてのアクションは、新たなチャンスへの道を築くのに役立ちます。
　ニッポンは、日本史の中での重要な位置にあって、新しい国家が誕生したときの、チャレンジ精神旺盛なペースの速い経済ゲームです。
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最初のゲームの前に、全てのタイルを枠から抜いてください。

１）ゲームボード　１枚

２）プレーヤー・ボード　４枚

３）ワーカー駒
　　４８個
　　（６色各８個ずつ）

４）得点マーカー　４個
　（各プレーヤー１個ずつ）

５）黒キューブ
　　９０個

６）得点マーカー　
　　１個（白の円柱）

７）列車タイル　２４枚
　（各プレーヤー６枚ずつ）

８）船タイル　２４枚
　（各プレーヤー６枚ずつ）

９）影響タイル　４０枚
　（各プレーヤー１０枚ずつ）
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１０）工場タイル　２４枚

１１）機械化タイル
　　　２４枚


１２）契約タイル
　　　３２枚


１３）計画タイル　１６枚（価値１，２）


１４）都市タイル
　　　９枚


１５）報酬タイル
　　　２４枚（表面にボーナス点と裏面に　　　　　　　２～５倍の勝利点の倍率）

１６）勝利点倍率タイル　４枚
　　（両面に２倍ずつ）

１７）布袋　１枚

１８）お金
　　（円）
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時代背景とゲームの概要
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ゲームの内容物





























